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关于对市政协第十四届五次会议第0266号
提案的答复

尊敬的张耿委员：
您提出的《运用虚拟现实技术建设阳泉文旅数字化产业提案》收悉。感谢您对我市文旅产业数字化发展的关心和支持。结合我市当前文旅工作实际，现答复如下：
一、关于文旅数字化顶层设计
目前我市正统筹推进“四城四景”建设，相关内容已纳入全市“十五五”文旅发展总体布局，数智新城建设也将文旅数字化作为重要组成部分统筹推进。关于单独制定文旅数字化发展白皮书及专项规划纲要，鉴于当前我市文旅数字化应用尚处于起步阶段，基础较为薄弱，暂未列入专项编制计划。我们将在“四城四景”各项目及数智新城建设推进过程中，结合实际需求，因地制宜融入数字化元素，逐步探索适合我市的文旅数字化发展路径。
二、关于文博场馆数字化建设
我市持续推进文博领域数字化转型，已取得阶段性进展。市博物馆方面，重点推进720全景体验项目建设，运用720全景技术完成3个临时展览的数字化场景复刻，成功构建线上虚拟博物馆平台，公众可随时随地通过线上观展。同时强化数字化技术在考古领域的应用，针对重要的金元时期砖室墓葬等考古遗存，系统开展数字化采集与三维建模工作，建立高精度文物数字档案。今年将对现有300余件馆藏精品开展高清数字化采集，逐步构建标准化的数字藏品资源库。市展览馆（美术馆）方面，积极策划推出“阳泉市本土艺术家作品线上展”“传承有力量——阳泉市中青年美术作品线上展”“我们的节日”系列线上展、“云览阳泉”“匠心·文脉”阳泉市非遗作品线上展等一系列线上栏目，有效丰富了公共数字文化供给。关于应用VR、MR等技术开发深度沉浸式体验场景，由于技术成本较高、专业人才缺乏，目前尚未开展相关工作。当前主要以720全景、线上展览等较为成熟的数字化形式为主，后续将根据资金和技术条件，逐步探索更丰富的数字化展示方式。
三、关于历史典故类景点数字化开发
关于对藏山、娘子关、冠山书院等景点全面开发VR虚拟现实场景、进行场景式历史还原，受资金投入、技术团队、运营维护等多重因素制约，目前尚不具备全面实施的条件。各景区当前提升工作主要聚焦于硬件设施完善、基础服务配套、文化内涵挖掘等方面。冠山景区，4A创建硬件短板已基本完善，槐音书院修缮复原对外开放，书院布展方案正在多轮论证修改中，展陈以传统实物、图文展示为主，暂未规划大规模VR场景开发。娘子关景区，重点推进5A级创建工作，目前主要开展硬件提升、业态丰富、活动策划等基础工作，已升级《遇见娘子关》路演方案，新增实景互动节目。藏山景区：当前核心任务是推进产权改制、化解历史债务，同步策划忠义文化嘉年华、传统庙会等活动，丰富文旅业态。关于开发IP授权文创商品，目前我市主要依托"阳泉好礼"文创品牌，指导本土企业自主开发文创产品。VR内容IP开发涉及版权、运营、市场等复杂问题，暂无专门的文旅公司承担此项工作。
四、关于红色文化旅游数字化
我市“红色之城”建设稳步推进，现有50个红色现场教学点，发布4条红色精品主题线路，累计举办主题宣讲38场。百团大战纪念馆局部改陈布展工作已启动，正在与设计团队磋商展陈提升方案。关于应用虚拟现实、数字孪生技术全面还原革命战争场景，由于技术门槛高、开发成本大，且需要严谨的史实支撑，目前暂未纳入改陈计划。改陈工作仍以优化展陈布局、丰富史料展示、提升讲解服务为主，辅以适度的多媒体展示手段增强参观体验。
五、关于人文市井与工业遗产数字化
我市“记忆之城”建设围绕工业遗产保护利用展开，已全域摸排80余处老旧厂房店面，制定《阳泉市工业遗产认定管理暂行办法》。三矿工业遗址展陈馆已建成验收，1947 AIGC数字视听产业园全面建成启用，马家坪变电站8眼窑洞专业展示区正在建设。关于对大阳泉古村、小河古村、旧火车站等历史遗址进行数字化还原，目前尚未开展相关工作。城市文旅空间微更新项目正在推进，“时空街景”狮脑山打卡装置、“窗户美术馆”靠山窑点位、科幻公交等已落地或正在施工，主要以实体装置和场景营造为主，暂未涉及VR沉浸式体验开发。
六、关于科幻文旅数字化场景
依托“科幻之城”建设，我市积极探索“科幻+文旅+科技”融合发展。太旧高速科幻专题服务区项目已办理立项手续，正在进行方案提升设计；娘子关电厂“幻迷家园”活化工程正在推进前期手续；首届科幻嘉年华活动正在筹备，将融入脑机接口、智能机甲等科技体验项目；第四届刘慈欣故乡科幻文化活动周各项筹备工作稳步推进。2026年将继续深化科幻城市IP打造，对现有消费业态进行科幻元素植入和精细化设计，持续提升城市科幻氛围。
感谢您对我市文化旅游工作的关心和支持，并欢迎今后提出更多宝贵意见。
负 责 人：
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